Bild 1 Bild 2 Bild 3
-Die Art des Mischens (Bild 1+2) der Spielkarten ist jeden selbst tberlassen.
Wichtig, dass alle Spielkarten zusammen vermischt (Bild 3) werden miissen

-Beim Abheben der Karten miissen unten noch mindestens 4 Karten liegen oder
mindestens 4 Karten oben abheben.

-Nur beim 1.Start des Mischens der Spielkarten (Karten noch in Folie) dirfen die Karten auf dem Tisch vermischt werden und
anschlieBend in der Hand mischen.

Bild 1 Bild 2
-Eine verdeckte Karte liegt verkehrt (offen, Bild 1)), die Karte nur umdrehen und nicht unten in den verdeckten Stapel schieben.
Wiederholt sich der Fehler des Ofteren, muss neu gemischt werden
Liegen mehrere Karten (Bild 2) verkehrt herum, wird neu gemischt.

Bild 1 Bild 2 Bild 3
-Liegt eine Blattreihe auf dem Tisch (Bild 1), darf daran nicht verandert werden.
Es nicht erlaubt (Bild 2), eine Spielkarte zu entfernen, um eine neue Blattreihe (Bild 3) zu bilden.

Bild 1 Bild 2

-Fallt keinem bis zum Spielende auf, dass unter der Karte Herz 2 (Bild 1), eine verdeckte Karte steckt,
so hat der Spieler / in ,Gllck” gehabt.

Wird die verdeckte Karte Karo 2 entdeckt, so muss die Karte abgeworfen werden und die Spielrunde
muss pausiert werden ( keine Karte anlegen, abheben oder abwerfen)



Bild 1 Bild 2

-Bei der Kartenreihe (Bild 1) Joker, Herz 3, Herz 4, Joker, muss die gesamte

Kartenreihe (Bild 2) zuriickgenommen werden.

Bitte beachten, es mussen 40 Punkte auf dem Tisch liegen, sollte es nicht der Fall sein, missen alle
Spielkarten zuriickgenommen werden.

-Immer der rechtsitzende Spieler/in hebt die Karten ab.

-Nach dem Verteilen der Karten, wird die erste Karte zum Eroffnen abgelegt.

Stellt ein Spieler/in fest, dass statt 13 nun 14 Karten in der Hand sind, muss die 14. Karte ableget werden.

In dieser Runde darf nicht mitgespielt werden.

Bei dieser Regel, werden die Karten nur neu vermischt, bevor beim Eroffnen der Spielerunde, der Fehler bemerkt wird.
Stellt ein Spieler/n fest, dass statt 13 Karten nur 12 in der Hand sind, so muss die 13. Karte nachgezogen werden.
Auch in dem Fall, darf in der Runde nicht mitgespielt werden.

Bei Fragen und Unklarheiten, wendet Euch an die Passstelle



